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업비트 인덱스(UBCI)란 업비트 인덱스 현황 (2018.12.11 기준) 

 UBCI는 암호화폐 시장의 표준 지수인 인덱스를 제공하는 서비스로 
암호화폐 시장 전체의 트렌드를 쉽게 파악할 수 있습니다.  

 

 현재 암호화폐 시장은 전통적인 주식시장의 초기 모습을 매우 닮아 
있으며 시장이 고도화 될수록 기준이 될 수 있는 인덱스가 반드시  필
요합니다.  

 
 인덱스는 제도권 주식시장에서 오랫동안 검증된 유용한 도구로 

UBCI는 블록체인 기반의 암호화폐 시장과 기존 금융 시장의 훌륭한 
접점이자 미래 금융 시장에 대한 새로운 시작입니다. 

 

 업비트는 현재 시장 인덱스, 테마 인덱스, 전략 인덱스 등을 개발 및 
운영하고 있으며 특히 테마 인덱스를 통해 플랫폼, 게임, SNS, 광고 
등 산업별 암호화폐의 퍼포먼스를 흥미로운             관점에서 확인

하실 수 있습니다. 
 

 UBCI는 지수의 공정성을 위해 지수위원회의 감수 하에 진행되고 있
으며 지수의 정합성 확인 및 신규 지수 추가, 신규 자산의 테마 편입 
등 전반적인 지수 운영에 대해 논의합니다. 위원회에서 합의된 내용
은 UBCI 서비스에 반영되고 공지사항에서  

       확인하실 수 있습니다.   
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 왁스(WAX)는 Worldwide Asset eXchange의 약자로, 글로벌 게임 아이템 거
래 플랫폼 운영사인 OPSkins팀이 런칭한 블록체인 프로젝트입니다. WAX 팀은 
기존 중앙화 시장에서 발생하던 보안, 사기, 송금 등의 문제를 해결하고자 블록체
인 활용을 계획하였는데, 스마트 컨트랙트를 통해 은행이나 다른 복잡한 서비스 
없이도 안전하게 아이템을 거래할 수 있는 서비스 구축을 목표로 하고 있습니다. 
향후 플랫폼 이용자들은 WAX가 제공하는 간단한 위젯을 통해 전 세계 게이머들

을 대상으로 자신의 게임 컨텐츠 및 자산을 판매할 수 있습니다. 

OPSkins 창업자가 개발한 게임 아이템 거래를 위한 암호화폐 
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초기 토큰 분배 구조 

왁스 법적 정보 
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왁스 WAX 

프로젝트 주요 사항 

 법인 등록 정보 

 증권형 여부에 관한 현지 법률 의견 

WAX (WAX) 

Market Cap : $54,860,554 

Supply  : 935,838,056 W AX 

Token Type : ERC-20 

Token Sale : 2017.11 

https://w ax.io 
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   2018.Q2    2018.Q3    2018.Q4    2019.Q1 ~   

 - Crypto Collectibles marketplace 

 - Implement WAX DPOS on Guild Node
  

  
   

 - Self-service and automation 

 - Dispute Resolution Contract 

  
  

   

 - Rating Contract 

 - Guild Creation 

 - Guild Voting  
  

   

 - Operational 

  
  

   

이름 직위 이력 교육 

William Quigley CEO 

Clearstone Venture Partners 

Cashel Enterprises 

CPA, Kauffman Fellow 

Harvard Business School 

M.B.A 

University of Southern California 

B.S. Accounting 

Jonathan Yantis COO 
Mastercoin 

United States Navy 
- 

Lukas Sliwka CTO 
Yamaha Motor Corporation 

Grindr 
Devry University 

Malcolm CasSelle Strategic Advisor New Ventures at tronc 

Stanford University 

M.S. Computer Science 

Massachusetts Institute of Technology 

B.S. Computer Science 
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 WAX는 게임 아이템 거래 플랫폼을 만든 회사에서 출발했으며, 가상 상품 또는 서

비스를 실제 통화로 교환하는 ‘가상 경제’ 시장을 목표로 합니다. 지난 10년간 가
상 경제 시장은 가파르게 성장했는데, 작년에는 4,000만명 이상의 게이머가 50조 
원 이상의 게임 아이템 거래를 일으켰습니다. 이러한 막대한 시장 영역과 규모를 
바탕으로, WAX는 블록체인을 활용하여 투명하고 안전한 P2P 거래시장을 구축하
고자 하였습니다. 

WAX가 타겟으로 하는 것은 어떤 시장인가요? 

WAX를 게임 시장에 어떻게 도입할 예정인가요? 

WAX는 어느 그룹에 의해 만들어졌나요? 

 WAX는 OPSkins.com을 만든 팀과 동일한 멤버에 의해 탄생했습니다. 
OPSkins는 2015년에 설립되어 가장 큰 게임 아이템 거래 플랫폼 중 하나로 성장
한 회사입니다. 이 회사는 100여국 이상의 고객을 대상으로 매년 1억 건 이상의 
거래를 성사시켰는데, 이와 같은 운영을 통해 멤버들은 소비자 대상 플랫폼의 성

공 경험을 체득했습니다. 또한 설립자인 William Quigley는 하버드MBA를 졸업
하고 디즈니 및 여러 벤처캐피탈에서 경험을 쌓은 재원입니다. 프로젝트는 또한 
월드 오브 워크래프트, 콜 오브 듀티와 같이 유명 게임의 개발자 출신 등 동 분야
에 뛰어난 전문성을 보유한 어드바이저들을 보유하고 있습니다. 
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WAX는 디마켓(Dmarket)과 같은 경쟁자와는 어떻게 다른가요? 

 게임을 타겟으로 한 토큰이라는 점에서는 공통점이 존재합니다. 다만 디마켓과는 
비즈니스 모델이 다릅니다. 디마켓은 최대한 많은 게임 퍼블리셔와 협업하여 토큰
을 사용하도록 광범위하게 유도합니다. WAX는 기존에 운영하던 게임 아이템 플랫
폼이 존재할 뿐더러, 블록체인 기술의 완전성 및 활용도에 조금 더 초점을 맞추었
습니다. 카이버 네트워크와 파트너십을 체결한 것 또한 WAX가 다양한 코인과의 
호환성을 높일 수 있도록 한 기술적 전략의 일환입니다. 

 우선, 저희가 운영하던 OPSkins 플랫폼에 비트코인과 이더리움을 통화로 도입하
여, 유저들이 암호화폐에 친숙해질 수 있도록 도울 것입니다. 그리하여 게임 유저 
10억 명 이상에게 비디오, 튜토리얼, FAQ 등 모든 유형의 교육 자료를 활용하여 
암호화폐 게이머로의 전환을 모색할 것이며, 저희는 이 일에 적합한 팀을 보유하
고 있습니다. 또한 모바일 시장은 기존보다도 3배 이상 큰 시장으로, WAX는 향후 
모바일 게임을 위한 디지털 자산 거래 플랫폼 또한 구축할 계획입니다. 
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보고서 유의사항 

발행인을 포함하여 그 누구도 본 암호화폐의 가치 또는 지급을 보증하지 아니합니다. 또한, 본 암호화폐는 향후 정부의 입법 및 정책 방향 등에 따라 가치가 매우  크

게 변동할 수 있습니다. 발행인을 포함하여 그 누구도 본 암호화폐 및 블록체인의 완결성을 보장하지 아니합니다. 본인 또는 제3자의 귀책사유, 본 암호화폐 또는 블

록체인 자체의 오류 등으로 문제가 발생하는 경우, 거래 당사자가 예기치 못한 손해를 입을 수 있습니다. 또한 본 자료는 투자자의 이해를 위한 참고자료로 작성된 것

으로, 공정하고 편향되지 않은 보고서를 작성하기 위해 최선의 노력을 기울였습니다. 어떠한 경우에도 본 자료는 법적 책임소재의 증빙자료로 사용할 수 없으며, 본 

자료가 제공하는 정보에 기초한 투자 결과에 직·간접적인 책임을 지지 아니합니다. 


